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Intitulé du projet :

Discipline(s) ou enseignement(s) :[ETLV (management et anglais) |

Thématique :

Académie(s) : [NANTES |

Niveau(x) concerné(s) : |Terminale STMG |

Mots clés principaux (4 maximum) pour indexation EJubase 1 «eeeceereetietiatietiniintiniiniinicnionccnicnioncanns,

[ #TraAM |



https://edubase.eduscol.education.fr

Nom et prénom de la personne ayant rédigé cette synthése: [Dugast Véronique |

Nom et prénom de la personne référente du corps d‘inspection : |Harzelec Sylvie |

La CARDIE a-t-elle participé au groupe de travail ? Oui|:| Non Pas 8 ma connaissance |:|

DESCRIPTIF DU SCENARIQ -ceceeeecestescecsacsacssacssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss,

Titre du scénario : [Discover companies... around the world

Lien URL URL vers la page du site académique et la fiche Edubase (le cas échéant) :

Résumé du scénario pédagogique :

Le parcours de 10 séances améne |'éleve de l'usage passif de I'A a une posture de
"commandeur critique". Les éléves travaillent en binbme sur une entreprise d'un pays
anglophone de leur choix. Le scénario comprend 4 étapes clés : une enquéte comparative
entre méthodes traditionnelles et IA pour caractériser I'entreprise, la création d'un flyer
promotionnel avec ou sans IA, une simulation d'interview de CEQO avec script assisté par IA, et
un débat final en anglais pour co-construire des regles d'usage de I'lA dans les
apprentissages.

Outils/Supports/Plateformes :

Leviers identifiés pour la conduite du scénario :

L'approche est responsabilisante et source de fierté pour I'éléve lorsqu'il réalise qu'il peut

« contréler la machine » plutét que d'étre contrdlé par elle. La confrontation directe avec les
limites de I'lA (erreurs, hallucinations) est un levier important pour éveiller l'esprit critique sans
discours moralisateur.

Freins rencontrés et difficultés observées :

On observe une tendance a la facilité et une "confiance aveugle" initiale, certains éléves se
sentant "détendus" car I'lA fait le travail a leur place. Il existe aussi un risque de dépendance
et de passivité si l'usage n'est pas strictement guidé par une réflexion métacognitive.
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9 RETOURS D’EXPERIMENTATION

21 PRESENTATION DU CADRE ET DU SCENARIO PRODUIT

L'expérimentation a concerné 26 éléves de Terminale STMG.
Le travail s'est fait principalement sur ordinateur, alternant
des phases de recherche et de création pratique avec des
moments de réflexion individuelle ou collective.
L'enregistrement des interviews en studio Web a complété
le dispositif pour chaque binéme.

Conditions de mise en ceuvre : Confronter 'usage de I'lA aux
méthodes traditionnelles. L'enseignant adopte une posture
de guide et de garant de I'esprit critique, en encourageant
I'analyse réflexive apres chaque tache assistée par la
machine.

2.2 ANALYSE DU SCENARIO

2.3 LIEN AVEC LA RECHERCHE

Pas de lien direct avec un travail de recherche mais
I’expérimentation démontre que le prompting devient une
compétence de littératie numérique a part entiére. Le
scénario s'appuie sur la métacognition : I'éléve doit analyser
son propre besoin de compréhension pour formuler une
demande efficace a la machine.

Présenter de fagon synthétique le cadre
du travail conduit, les acteurs mobilisés
ainsi que les publics concernés.

Décrire la composition des groupes d’éleves
en précisant, le cas échéant, la présence
d’éleves a besoins éducatifs particuliers,
notamment ceux scolarisés en dispositif
ULIS (accompagnés par un AESH ou
bénéficiant d'aides techniques), ainsi que

la présence éventuelle d’éléves allophones
nouvellement arrivés (EANA). Préciser les
adaptations pédagogiques mises en ceuvre
pour répondre a la diversité des besoins.

Mentionner, lorsque c’est pertinent,
I'inscription du scénario dans un cadre plus
large : projet d'établissement, de bassin

ou projet disciplinaire académique.

Plus-value pédagogique
observée

A titre indicatif : engagement des
éleves, différenciation, collaboration,
compeétences numériques.

Apports spécifiques du numérique
A titre indicatif : scénarisation, production,
acces a l'information, création,
collaboration). Préciser également le

niveau d’intégration du numérique
(référence éventuelle au modele

SAMR ou autre cadre d'analyse).

Conditions de mise en ceuvre

» Modalités de prise en compte des
besoins éducatifs particuliers ;

» Accompagnements pédagogiques,
techniques ou institutionnels nécessaires.

Préciser si le scénario entretient un lien avec
la recherche.
Trois niveaux peuvent étre distingués :
2.311. Inspiration scientifique
Le scénario s'est-il appuyé explicitement
sur les travaux d’un chercheur,
d’un laboratoire ou d’un courant
de recherche particulier ?
2.3.2. Interaction avec la recherche
Des chercheurs, universitaires ou experts
ont-ils contribué au scénario (interventions,
accompagnement scientifique, regard
critique, co-construction) ?
2.3.3. Production étudiée par la recherche
Les scénarios ou parcours produits
ont-ils fait I'objet d’une observation,
d’une analyse ou d'une étude de
recherche (expérimentation, publication,
mémoire, recherche-action...) ?



https://eduscol.education.fr/3890/enseigner-des-eleves-besoins-educatifs-particuliers
https://eduscol.education.fr/1164/enseigner-avec-l-appui-d-une-unite-localisee-pour-l-inclusion-scolaire-ulis
https://eduscol.education.fr/1191/ressources-pour-l-accueil-et-la-scolarisation-des-eleves-allophones-nouvellement-arrives-eana

9 ANNEXES OBLIGATOIRES

3.1 DOMAINES ET COMPETENCES TRAVAILLEES DU CRCN (les identifier explicitement)

. Compétences linguistiques et technologiques

Rédaction, structuration des idées, acquisition du vocabulaire spécifique a I'entreprise en
anglais, production de documents professionnels.

. Compétences personnelles

Développement de I'esprit critique, de I'autonomie, de la confiance en soi

. Compétences du XXleéme siecle

Prompting

Evaluation critique des solutions de I'lA (s’inspirer pour la structure mais douter du contenu)
Prise de décision éclairée dans le choix et I'utilisation des outils (métacognition),

Creéativité

3.2 COMMUNICATION ET VALORISATION DU SCENARIO

Valorisation envisagée :

Article sur site du lycée présentant I'expérimentation
pédagogique avec les éleves et le témoignage de leur retour
d’experience

Le scénario TraAM a-t-il
fait I'objet d’actions de
communication ou de
valorisation, ou celles-ci
sont-elles envisagées ?

3.2.1. Valorisation déja réalisée
Lors de la conduite du scénario, des
productions de communication

ont-elles été réalisées ?

(vidéos de présentation ou de retour
d’expérience, publications sur des sites
institutionnels, articles de presse, diffusion
sur réseaux professionnels ou scientifiques...)

3.2.2. Valorisation envisagée
Des actions de communication ou

de diffusion sont-elles prévues ?
Préciser, le cas échéant, les supports,
cadres ou partenaires.

3.3 DISPOSITIFS DE FORMATION ASSOCIES

Pas de dispositif de formation sur 2025-2026.
Envisageable sur 2026-2027 pour formation auprés d’un
public d’enseignants Eco-gestion.

Le scénario a-t-il donné lieu a
la création ou a I'animation de
dispositifs de formation en lien
avec les travaux menés ?

Préciser, le cas échéant :
* L'intégration des productions TraAM
dans des parcours M@gistere, des
formations ou des temps d’animation.
* La création de modules de formation
inscrits au PRAF, au PNF, en lien direct avec
les productions dans le cadre des TraAM.
* Le nombre de sessions proposées, les
publics concernés et, une premiere
estimation du nombre de personnels formés.

Cette rubrique vise a documenter I'impact
du scénario au-dela de la production

de ressources, en mettant en évidence
son inscription dans le développement
professionnel continu des enseignants.
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